Herna 2025
Indianské kostky

K psani tohoto poviddni mé inspirovalo trhani Svestek na zahradé. Souvislost zdanlivé
absurdni, ale jak zjistite pri dalSim cteni, souvislosti tu jsou. TakZe aZ budete pojidat Svestky, pecky
si odklddejte do krabicky ¢i sklenice — je to vyborny materidl, a navic je takika zadarmo.

Nejdriv snad trochu historie. Hry s kostkami maji dlouhou historii. Podle archeologickych
nalezli se odhaduje, Ze lidé kostky hraji uZ nejméné pét tisic let. Nazev kostky vznikl odvozenim od
prvniho materialu, z néhoZz se kostky vyrabély — ktistek. Samoziejmé nemély tvar krychle s jednim
az Sesti oky na sténach, ale byly jednodussi. Mély tvar rozptileného valecku a pocitalo se podle
toho, jestli kostka padla zaoblenou ¢i rovnou stranou nahoru.

Vyrobit si takové kostky kosténé je samoziejmé mozné, ale pomérné pracné. Nejlépe se k
tomu hodi duté kosti z vétsi driibeze, tfeba kriity nebo husy. Vyrobit se daji i z kosti kachen ¢i
dokonce kurat, ale budou vychazet mensi (coz pfi hfe nevadi) a jejich vyroba je vzhledem k malym
rozmérim pracnéjsi.

Predevsim je musime zbavit vSech zbytkid masa a chrupavek, aby nam hraci kostky casem
nezasmradly. Jde to docela dobfe po povareni kosti ve vodé. Mékké zbytky se uvolni a jdou snadno
seSkrabnout noZem. Pokud netrvéte na historickych technologiich, je i¢inna finta kosti naskladat do
kosiku na pribory a nechat projit cyklus v myc¢ce na nddobi. Nakonec je jeSté mizeme lehce
prekartacovat jemnym draténym kartackem (tfeba tim na semiS). Nechame fadné vyschnout a
materidl mame pripraveny.
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Na kostech si vyznacime zhruba stejné délky a rozfeZeme na valecky. Kazdy valecek pak
rozdélime na dvé poloviny. Bud opét pilkou na kov, nebo je mtizeme zkusit rozstipnou dlatem ¢i
silnym noZem. Rezy zacistime smirkovym papirem. Pocet kostek zavisi na tom, jakou hru s nimi
budete chtit hrat.

=t

Komu se do pracné vyroby z kosti nechce, mtiZe si kostky vyrobit snazsim zpisobem. Jako
material si najde rovny prut o priméru zhruba 2 cm a nareZe si néj valecky tak 4-6 cm dlouhé.
Kazdy valecek opét rozptili — u dieva to jde podstatné snaz nez u kosti.

Kdo mé rad plody more, mtiZe si nasbirat tfeba musle slavek. Opét staci oCistit a jsme hotovi.
Cerna vypoukla vnéjsi strana a perlet'ové zbarvena vnittni se pri hfe dobfe rozeznavaji. Na vnitini
stranu se i dobfe kresli lihovymi fixy.

A konecné se dostavame k tém v Givodu zminovanym Svestkam. Z jejich pecek si kostky
vyrobime velice snadno. Ocistime je, nechame vyschnout a jednu stranu pecky oznacime. Bud’
usnadni si praci obrouSenim jedné strany pecky brusnym papirem. Na kresleni se da pouZit tfeba tus
nebo tenky lihovy fix. Pecky se daji pouZit i z jinych plodd, ale vybirejme spi§ ploché. Svestkové
jsou tvarové vhodné a asi nejdostupné;jsi.

Kostky tedy mame vyrobené a miZeme pristoupit k hram, které se s nimi mohou hrét. Je jich
spousta, vyberu jen nékteré.
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Inugah
severoamericti indiani - 50 kostek — 2 hraci

Kazdy hrac si vezme 25 kostek. Prvni hrac hodi své kostky na zem a odloZi ty, které ztstaly
leZet rovnou stranou nahoru a ostatni si schova do dalsi hry. Druhy hra¢ hodi svou sadu kostek a
opét da stranou ty, které maji rovnou stranu nahore. Prvni hra¢ vezme své zbylé kostky a znovu
hodi. Opét odstrani ty, které leZi rovnou stranou nahoru. Hraci se stfidaji a kostek ve hfe jim ubyva.
Vyhercem se stava hrac, ktery se prvni zbavi vSech pétadvaceti kostek.

Hra s osatkou

s wvo

severoamericti indidni — 8 kostek — oSatka — pocitaci drivka (tfeba 100) - 2-5 hracii

Na tuto hru staci osm kostek, ale navic budeme potfebovat oSatku a pocitaci dfivka (u indiant
oblibena a Casto pouzivand). Piivodni oSatky byly pletené ze slamy, ale pokud vhodnou nemate,
klidné pouZzijte plastovy talif nebo jinou mélkou nadobu. V polnich podminkéach se da pouZit i vicko
eSusu. Pocitaci dvirka si mlzZete nafezat z vétvicek, pripadné je ozdobit néjakym jednoduchym ci
Spejle.

S osSatkou trhnéte vzhiiru, aby vSechny kostky vylétly do vzduchu a zase dopadly zpatky.
Spocitame, kolik kostek dopadlo zpét rovnou stranou vzhiiru. JestliZze napocitate aspon Ctyfi,
vezmete si jedno pocitaci dfivko a pokus opakujete. JestliZe je vétSina kostek zaoblenou stranou
vzhtiru (nebo nékteré spadly mimo oSatku), predejte oSatku s kostkami dalSimu hraci a pocitaci
drivko nedostanete.

Hra pokracuje do vycerpani vSech pocitacich drivek. Kolik jich vloZite do hry, je na vasi
uvaze, obvykly pocet byva 50 nebo dokonce sto. Hrac, ktery ziskal nejvice drivek, je vitéz.

Hunterova hra

severoamericti indidni — 4 kostky — pocitaci drivka - 4-5 hracu’

Jméno ma hra podle autora knihy vzpominek na Zivot v indianském zajeti?. Podle popisu se
hralo s kukufi¢nymi zrnky, na jedné strané opalenymi. JeSté 1épe poslouZi kostky popsané u
predchozich her.

Kazdy hrac si zvolil stranu zrnka — opalenou nebo Zlutou. V pripadé kostek si zvoli rovnou
nebo oblou stranu. Hrac, ktery je na fadé, kostkami zatfepe v ruce a hodi. Kolik jich padne ,,jeho*
zvolenou stranou nahoru, tolik si vezme pocitacich dfivek a kostky preda dalSimu hraci.

Hrat miZete do vycerpani pocitacich dfivek — pak je vitézem hrac, ktery jich ziskal nejvic,
nebo si miZete urcit cilovy pocet dfivek, treba padesat. Pak vitézi hrac, ktery prvni tohoto poctu
dosahl. Druha varianta vyzaduje vétsi zasobu pocitacich dfivek. MitiZete je nahradit kaminky nebo
treba fazolemi.

Hra kmene Pomo
severoamericti indidni (Kalifornie) — 6 kostek — pocitaci drivka — 4—6 hrdct
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Ptivodné mél kazdy bojovnik kmene Pomo svou vlastni sadu kostek vétsi velikosti: délka
kolem 20 cm primér asi 2 cm. Oblou stranu s kirou si kazdy zdobil svym ornamentem.

Nam klidné ke hie poslouzi i ,,ptilkulaté“ kostky mensi.

Hrac, ktery je na fad€, vezme vSech Sest kostek a uhodi s nimi o plochy kamen. Podle toho,
jak kostky padly, ziskal rtizny pocet bodt = pocitacich diivek podle nasledujici tabulky:

1 Teoreticky by jich mohlo byt i vice, ale je-li hracd pfilis mnoho, ztraci hra spad
2 John Dunn Hunter: Memoirs of Captivity Among the Indians of North America; London 1823
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Na zacatku hry mél mit kazdy hrac pred sebou dohodnuty pocet pocitacich drivek, tfeba 50.

Dalsi hra s indianskymi kostkami

severoamericti indidni — 14 kostek — 10 pocitacich drivek pro kazdého hrdce — 3—6 hrdcil

Prvni hrac¢ vezme vSechny kostky a zatfepe jimi v dlanich (nebo v hrnecku) a vysype je na
stil. Spocita si ty, které lezi hladkou stranou nahoru — co kostka, to bod. Pfeda kostky dalSimu.
KdyzZ kostky obéhnou vSechny hrace, vezme si ten, kdo ziskal nejvic bodti, od kazdého protihrace
jedno pocitaci dfivko. Hra konci, kdyZ néktery z hraca prijde o vSechna pocitaci drivka.

Pecky

severoamericti indidni — 6 pecek s obrdzky — pocitaci drivka — oSatka - 2—6 hrdct

Pro tuhle hru si musime pfipravit Sest peckovych kostek. Na jednu stranu kazdé nakreslime
obréazek podle indidnskych vzori. Na dvé pecky pavouka, na dvé jeStérku a na dvé Zelvu.

Indiani pouzivali na vyhazovani kostek pfi této hie oSatku, ale miiZete pouZzit i jinou nadobu,
pripadné mensi kostky protrepat i v dlanich.

Podle toho, jak kostky padnou, pocitate body. Za pavouka jsou 3 body, za jeStérku 4 a za
Zelvu 6 bodu. Za pecky, které padly obrazkem dolti, se nepocita nic. Podle poctu bodt si hrac
odebere prislusny pocet pocitacich diivek. Dohodnéte se na poctu kol. Poradi na konci hry urcuje
pocet pocitacich drivek.

Jina hra s peckami

severoamericti indidni (kmen Seneka) - 6 pecek — pocitaci drivka — oSatka - 2—6 hrdci

MiiZete pouzit pecky z predchozi hry, nebo si vyrobte jiné. Zde nemusite kreslit obrazky, staci
jednu stranu kazdé pecky zacCernit (nebo mutizete pouZit i jinou barvu).
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KdyzZ po hodu ziistane leZet vSech Sest pecek stejnou stranou (¢ernou nebo neoznacenou)
nahoru, hrac si vezme Sest pocitacich diivek a miiZe hned hazet jesté jednou.

JestliZe je pét pecek nahoru jednou stranou a jedna opacnou, hrac ziskava jedno pocitaci
diivko a pravo na dalsi hod.

Vsechny ostatni kombinace nemaji hodnotu a hrac predava oSatku s peckami dalSimu.

Jestlize hrac hodi tfikrat za sebou vSechny pecky stejnou stranou vzhiiru, ziska kromé péti
fazoli za kazdy vrh jesté prémii dalSich patnact fazoli.

Podari-li se trikrat za sebou kombinace pét + jedna, ziska hrac jesté tfi fazole navic.

Hra s peckami Ctyr barev?

severoamericti indidni — 16 pecek — pocitaci drivka - 2—6 hrdct

Pecky upravime tak, Ze je na jedné strané obarvime. Ctyfi budou na jedné strané modré, &ty¥i
Cervené, Ctyti bilé a Ctyfi Cerné (mtiZete pouZzit i jiné barvy). Kazda barva ma jinou bodovou
hodnotu od jedné do Ctyt — prirazeni zaleZi na dohodé ¢i ,,kmenovych zvyklostech”. Pokud se vam
to nechce pamatovat, miZete si hru usnadnit tim, Ze na jednu stranu pecky napisete lihovym fixem
prislusny pocet bodti. Moc indiansky to ale nevypada.

Na zacatku kazdého kola odevzda kazdy hrac do banku jedno pocitaci dfivko. KaZdy hrac¢ ma
tfi hody. Po kaZdém hodu si odloZi kostky, které padly barvou nahoru, a na dalsi hod pouZije jen
zbylé. Pokud by se mu povedlo béhem tfi hodd nashromézdit vSechny pecky barvou nahoru, mize
ziskat 40 bodt. Body se ovSem ziskavaji jen za uplnou c¢tvefici jedné barvy.

Po prvnim hodu se hra¢ miize rozhodnout sbirat pecky, které padly nebarevnou stranou
nahoru. Podafi-li se mu béhem tfi hodi nashroméazdit vSechny, ziska deset bodti. Kdyby mu chybéla
treba jen jedna, neziskava nic.

3 Tuhle hru jsem nasel s trochu nejasnymi pravidly. SnaZil jsem se je domyslet, ale hru jsme zatim nevyzkouseli.
Treba si pravidla upravite po svém.
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MiiZe se stat, Ze hraci padnou Ctyfti kostky stejné barvy hned pfi prvnim hodu. V tom pripadé
vSichni ostatni hraci pridaji do banku tolik pocitacich dfivek, podle hodnoty, ktera byla prislusné
barvé pridélena.

Bank ziskava hrac, ktery béhem kola nasbiral nejvice bodi. Do dalSiho kola se vstupuje s
novym bankem — kazdy hrac do néj vlozi jedno pocitaci dfivko. Hrat mtiZete na dohodnuty pocet
kol nebo do vycerpani pocitacich drivek.

Her mate na vybranou. Samoziejmé i hry s kostkami z rozstipnutych vétvicek miiZete hrat i s
peckami na jedné strané obarvenymi. ZaleZi jen na vas, kterou stranu oznacite za ,,oblou” a kterou
za ,rovnou“. Pocitaci diivka, zvlast u her, kde je jich tfeba hodné, miZete nahradit kaminky nebo
fazolemi. Pocet hrac je orientacni. Hrat ve dvou neni extra zdbava, ovSem vétSi pocet hracti nez pét
nebo Sest uz prubéh hry dost zpomaluje.

Zajimavé je, Ze podobné hry s kostkami z rozstipnutych vétvicek se hravaly i v odlehlych
pralesich v povodi Amazonky a také v Polsku a na Slovensku.

Jesté jsem naSel nékolik indidnskych her, ovSem se specidlnimi kostkami. K tém se miZeme,
stejné jako ke hram s evropskymi krychlovymi kostkami, vratit zas nékdy jindy.

A nakonec jesté jedna rada. Tyhle jednoduché kostky mtiZete pouZit i jako ndhradu bézné
krychlové kostky. VyZaduje-li hra hody jednou kostkou, musite mit Sest indianskych kostek, hazi-li
se dvéma, pouZijete kostek dvanact. Navic je zde i jedna mozZnost, kterou krychlova kostka (kostky)
neumoziuje. MiiZe vam padnou ,,nula“, takZe zlistavate stat na misté. A samoziejmé se tak da hrat i
nepreberné mnozZstvi her, které obvykle poZivaji béZné kostky. Indianské kostky vyrobite snadno
kdekoli a mohou ukratit dlouhé destivé dny. Dobre poslouZi i jako ndhrada ztracené kostky k
,ClovéCe nezlob se“ ¢i jiné deskové hre.

Indianské kostky jsme hravali na jachtaiském tabore, kdyZ se cekalo na vitr. Hra se pfi
priznacich vétru dala rychle ukoncit a kratila ¢as v bezvéti.
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